ADI;

SOYADI

SINIF

NO

PUANI

SOLDAN SAGA

2 -Akilli tahtanin isletim sistemidir.

4-Déngsel tasarim siirecinde, Tasarim fikirlerinin nasil yapilacagina, malzeme segimi, renk plani

gibi agsamalari kapsar. Ne kadar sivede bitirilecegini hesaplama ve harekete gegme asamasi.

6 -Fikirlerin zihinde canlanmasidir.

7-Tasarimun yerine getirmesi beklenen fonksiyondur.

8 -Kavram olarak inovasyon.

q-Bilgisayar ortaminda hazirlanmig eglenceli ve basit bir yapboz oyunudur. Oyunun konusu, sekiller

¢cizevek size verilen gorevleri tamamlamak.

13-Birinci seviyede kendi nitelikleriyle ilgili bilgi depolayan ve etrafiyla etkili olarak iletisim kuran

tasarim dersinde yapilan etkinlik tiridir.

14 -Tasarim fikrinin drnek resimlerini, daha énce baskalari tarafindan yapilip yapilmadigini dergi,

kitap, internet ortaminda taramak.

16-Bir cisme 30 ° agi ile bakip dizlem izerine disen yansimasini gizme islemidi.

21 -Ug boyutlu nesneleri iki boyutlu nesnelerden ayiran ézellik, uzayda yer kaplamasi.

22 -Seyahat ederken camdan disart baktiginizda size yakin bélgelerin hizli, uzak olanlarin ise yavag

olarak goris alanindan ¢iktigini fark etmissinizdir. Bu tg boyutlu gérme nedenlerimizdendir.

23-Sicaklik, 1si akigi gibi degiskenler lgiilebilen sensor cesididir.

25-Fiziksel ortam ile elektronik cihazlart birbirine baglayan bir koprii gorevi gorirler

26-Tasarimin ger¢egine yakin ilk ornegidir.

27-Hareket enerjisini elektrik enerjisi olarak depolayan pil.

28 -Tasarim fikrinin gergek malzemeler kullanilmadan 3boyutlu hale getirilmesi.

30-Bilim adamlarinin, bilimsel bilgi ve olgulardan elde ettikleri somut iriin.

31-3B Tasarim bir cismin 3 boyutlu sekilde biitin yiizeyleriyle matematiksel ifadesidir.

32 -inovasyon siirecinde ¢alisma prensibini uygulayacak yeni bir yol veya iriin aramak i¢in sorgula-

malar yapmak.

33-3 Boyutlu bir nesneyi farkli yonlerden ¢izmenin bir yoludur. Genellikle bir on, yan ve plan gorii-

niim vardir. Ozellikle, bir tasarimin iiretilmeye hazir oldugu bir asamaya gelindiginde yararlidir.

35-Tasarimin insan kullanimi igin en uygun hale getirilmesi.

36-Bir drinin dekoratif veya estetik yonidir. Bu tasarimlar bir Grini gekici, gorsel olarak etkile-

yici kilarak ticari degerini arttiriviar.

38 -Dongiisel tasarim stirecinin ilk asamasidir.




YUKARDAN ASAGI

1-insan digiincesinin irinlerine taninan haklardir.

3-Tasarimin Ingilizce karsiligidiv.

4-Buluslari korur sahiplerine 6zel haklar saglar. Bunun anlami, sahibinin izni olmaksizin tretileme -

mesi, dagitilamamasi igin TPE'nin verdigi belgedir.

5-Dongiisel tasarim siirecinin tasarimi yapma asamasidir.

10-Bir tasarimin gerektiginde gorsellestivilen durumlarn yazi ile de ifade saglanir. Cizim arti yazi

iceriv.

11 -Beli mal ve hizmetleri digerlerin den ayiran isaretlerdir.

12 -Tasarimin dig goriunisin bedenilme ve takdir edilmesidir. Giizel

15-Tasarm fikirlerinin gorinir hale getirilmesi, ¢izilerek gosterilmesidir.

17— Iki boyutlu ¢izimlerde olmayan eksendir.

18 -Temelde kabaca yapilmis ve ayrintilart olmayan ¢izimlerdir. Bu tir eskizlere on ¢alisma anlami-
na gelen taslakta diyebiliviz.

19 -Bir hastanenin hastalarina elden vermekte oldugu tahlil sonuglarini internetten veriyor olmasi

bir hizmet inovasyonudur.

20-Farkli, yeni, degisik bir drin gelistivilmesi ve bunu insanliga sunmasi irin inovasyonu yapilmasi

anlamina gelir.

22-Ug boyutlu resimleri iki boyutlu bir resim diizleminde géstermek igin kullanilan bir tekniktir.

24 -Tasarimcinin yaptigi drinlerin genel ad.

26-0Omega 3'li yumurtalar: ¢ocuklarin ilgisini cekecek ve onlari yumurta yemege ozendirecek sekil-

de degisik paketlerde pazara sunan tasarimcer, pazarlama inovasyonu yapmis olur.

29 -Tasarim fikirlerinin en basit ¢izimleridir.

34--Dersimizin ilk adidir.

37-Bilgisayar destekli tasarimin ingilizce kisaltmasi.

39-TEKNOLOJ[ VE TASARIM DERSINi DIGER DERSLERDEN AYIRAN DURMLARI YAZINIZ

SINAV UYARILARI;

38 TANE SORU BULANAN , BULMACA SORULARININ HER BIRI 2 PUANDIR. (TOPLAM 76 PUAN)
39. SORU [SE 24 PUANDIR.

UYARI (K[ KELIMELI CEVAPLARDA ARA BOSLUK BIRAKILMALIDIR.

TAHSIN YILDIRIM (TEKNOLOJI VE TASARIM OGRETMENI) BASARILAR DILERIM!




BULMACA [PUCU KELIMELER
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CAD
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TASARIM

ERGONOMI
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ENDUSTRIYEL TASARIM
PROTOTIP

HACIM
PAZARLAMA
ARASTIRMA
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[RDELEMEK

URUN

YENILIK

ORTOGRAFIK.




CEVAP ANAHTARI

SOLDAN SAGA

2-WINDOWS; Akilli tahtanin isletim sistemidir.

4-PLANLAMA; Dongusel tasarim siirecinde, Tasarim fikirlerinin nasil yapilacagina, malzeme segimi,
renk plant gibi asamalart kapsar. Ne kadar siirede bitivilecegini hesaplama ve harekete gegme asa-

masi.

6 -TASARIM; Fikirlerin zihinde canlanmasidir.

7-ISLEV; Tasarimun yerine getirmesi beklenen fonksiyondur.

8 -YENILIK; Kavram olarak inovasyon.

9-BRAIN [T ON =Bilgisayar ortaminda hazirlanmis eflenceli ve basit bir yapboz oyunudur. Oyunun

konusu, sekiller ¢izerek size verilen gorevieri tamamlamak.

13-AKILLI URUN=Birinci seviyede kendi nitelikleriyle ilgili bilgi depolayan ve etrafiyla etkili olarak

iletisim kuran tasarim dersinde yapilan etkinlik tiridir.

14 -ARASTIRMA; tasarim fikrinin érnek resimlerini, daha once baskalar: tarafindan yapilip yapil-

madigini dergi, kitap, internet ortaminda taramak.

16-[ZOMETRIK=Bir cisme 30 ° agi ile bakip diizlem iizerine diigen yansimasini ¢izme islemidir.

21 -HACIM; Ug boyutlu nesneleri iki boyutlu nesnelerden ayiran ézellik, uzayda yer kaplamasi.

22 -PARALAX=Seyahat ederken camdan digsari baktiginizda size yakin bélgelerin hizli, uzak olanla-

rin ise yavag olarak gorig alanindan giktigini fark etmissinizdiv. Bu ig¢ boyutlu gérme nedenlerimiz-
dendir.

23 -TERMAL SENSOR=Sicaklik, 1si akigi gibi degiskenler él¢iilebiliv.

25-SENSOR=fiziksel ortam ile elektronik cihazlari birbirine baglayan bir képrii gérevi gériirler

26-PROTOTIP; Tasarimun gergedine yakin ilk érnedidir.

27-LITYUM PIL; Hareket enerjisini elektrik enerjisi olarak depolayan pil.

28 -MODELLEME; Tasarim fikrinin gergek malzemeler kullanilmadan 3boyutlu hale getirilmesi.

30-ICAT; Bilim adamlarinn, bilimsel bilgi ve olgulardan elde ettikleri somut driin.

31-U¢ BOYUTLU=3B Tasarim bir cismin 3 boyutlu sekilde biitin yiizeyleriyle matematiksel ifadesi-
div.

32 -[RDELEMEK; inovasyon siirecinde ¢aligma prensibini uygulayacak yeni bir yol veya tiriin aramak

icin sorgulamalar yapmak.

33-ORTOGRAFIK=3 Boyutlu bir nesneyi farkli yénlerden ¢izmenin bir yoludur. Genellikle bir 6n,
yan ve plan gérinim vardir. Ozellikle, bir tasarmun iiretilmeye hazir oldugu bir asamaya gelindi-

ginde yararlidir.

35-ERGONOMI; Tasarimin insan kullanimi igin en uygun hale getirilmesi.

36-ENDUSTRIYEL TASARIM=Bir iriinin dekoratif veya estetik yonidiir. Bu tasarimlar bir driini
cekici, gorsel olarak etkileyici kilarak ticari degevini arttirivlar.

38 -PROBLEM TANIMLAMA; Dongisel tasarim siirecinin ilk asamasidir.




YUKARDAN ASAGI

1-FIKRI HAKLAR; [nsan digiincesinin iriinlerine taninan haklardir.

3-DESIGN=Tasarimun ingilizce karsiligidir.

4-PATENT=Buluslart korur sahiplerine 6zel haklar saglar. Bunun anlami, sahibinin izni olmaksizin

uretilememesi, dagitilamamasi i¢in TPE'nin verdigi belgedir.

5-OLUSTURMA; Dénglsel tasarim siirecinin tasarimi yapma asamasidir.

10-ACIKLAYICI ESKIZLER=Bir tasarimun gerektiginde gorsellestivilen durumlarin yazi ile de ifade

saglaniv. Cizim artt yazi igerir.

11 -MARKA=Beli mal ve hizmetleri digerlerin den ayiran isaretlerdir.

12-ESTETIK; Tasarimun dig gériiniigin begenilme ve takdir edilmesidir. Giizel

15-GORSELLESTIRME; tasarm fikirlerinin gériniir hale getivilmesi, ¢izilerek gésterilmesidiv.

17— Z EKSENI; [ki boyutlu ¢izimlerde olmayan eksendir.

18 -DUSUNCE ESKIZLERI= Temelde kabaca yapilmig ve ayrintilart olmayan ¢izimlerdir. Bu tiir es-

kizlere on ¢aligma anlamina gelen taslakta diyebiliviz.

19 -HIZMET=Bir hastanenin hastalarina elden vermekte oldugu tahlil sonuglarini internetten veri-

yor olmasi bir hizmet inovasyonudur.

20-URUN=Farkli, yeni, degisik bir iriin gelistivilmesi ve bunu insanliga sunmasi iiriin inovasyonu

yapilmasi anlamina gelir.

22 -PERSPEKTIF=Ug boyutlu resimleri iki boyutlu bir resim diizleminde géstermek igin kullanilan
bir tekniktir.

24 -TASARIM; Tasarimcinin yaptigi trinlerin genel adi.

26-PAZARLAMA=0mega 3'lii yumurtalari cocuklarin ilgisini ¢ekecek ve onlari yumurta yemege

ozendirecek sekilde degisik paketlerde pazara sunan tasarimcer, pazarlama inovasyonu yapmis olur.

29 -ESKIZ; Tasarim fikirlerinin en basit ¢izimleridir.

34 -TASARIM; Dersimizin ilk adidir.

37-CAD=Bilgisayar destekli tasarimin ingilizce kisaltmasi.

43-TEKNOLOJI VE TASARIM DERSINI DIGER DERSLERDEN AYIRAN DURMLARI YAZINIZ




