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04. Projelendirme

Bu bélimde modeli projelendirmeye yonelik AutoCAD’den dosya almak, kesit olusturmak, dl¢iilendirme
ve yazi yazma komutlari ele alinacaktir.

AutoCAD’den Dosya Almak

Cok sik bir sekilde AutoCAD dosyalari tiglincii boyuta kaldirmak ve gorsellestirme amaciyla
aktarilmaktadir. Sketchup’u 7.0 versiyonuna kadar tiim versiyonlarinda herhangi bir 6zel islem yapmaya
gerek kalmadan Sketchup ortamina AutoCAD dosyalari alinabilirken, 7.1 versiyonunda bu islem bir plug-
in (yardimci yazilim) ile gerceklestirmektedir. 8.0 versiyonda AutoCAD dosyalari art1 sadece Sketchup’in
Pro versiyonlarinda desteklenmektedir.

AutoCAD’Den Sketchup’a dosya alimi File> Import ile gerceklestirilir. Birim olarak asagida santimetre
sceilmistir.
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E a Ekranda herhangi bir baska nesne yoksa (insane
e D modeli dahil) transfer edilen dosya bagimsiz
(2] Untitled cizgiler seklinde gelir. Cizimin u¢ noktalari

Ay ri plan 1.dwg =

(endpoints) tek tek birlestirilerek yiizeyler
olusturulur.

Aksi taktirde AutoCAD ¢izimi component olarak
transfer edilir. Yandaki ¢izim bu sekilde Sketchup
ortamina alinmistir. Grup veya Component olarak
¢izim kullanildiginda asil ¢izimin (AutoCAD) zarar
gormeden altlik olarak kullanilarak yeni
elemanlarin bundan tiiretilmesi saglanabilir.

NOT: Cizimin icindeki varliklarla ¢alisirken olasi sorunlardan birisi AutoCAD ¢iziminden gelen bilgideki
hatalardir. AutoCAD ¢iziminden gelen bazi ¢izgiler birlesmemis veya tasmis olabilir. Bu durum Sketcup’da
ylzey olusturmayi giiclestirir ve hatalara yol acar. Bu sekildeki cizgiler AutoCAD’de diizeltilip Sketchup’a
tekrar ¢izim aktarilabildigi gibi cizimlerdeki araliklar Sketchup’da Cizgi araciyla da kapatilabilir.

Yiizey olustururken kenar iizerinde de cgizgiler ¢izilebilir. Ancak bu durumda yiizey ytikseltildiginde bu
cizgilerin gectigi yerlerde daha sonra silinmesi gereken ilave ytizeyler meydana gelir:

y

Binanin sadece dis kabugunu ilgilendiren 3D yiikseltme islemleri i¢in grubu agmadan ¢izimin dis
konturlarindan ¢izgi/yay/dikdortgen araciyla gecilerek toplam yiizey meydana getirilebilir. Fazlaliklar
varsa Eraser ile silinebilir. Baslarken yeni bir katman olusturup buna s-dis duvarlar adi verilebilir.
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Offset araciyla duvar
kalinlig1 verilir. Push/Pull ile
dis duvarlar 270 cm
yiikseltilir.

XRAY goriiniimiinde pencere
ve kapilar i¢in seritmetre
(Tape measure) ile yerleri
tespit edilir ve buralara yeni
pencere/kapilar veya
bilesenler yerlestirilebilir.
Eger bilesen
yerlestirilecekse
pencere/kapi
yerlestirilmeden 6nce
boslugunun agilmasi gerekir.

I¢ duvarlarin da
olusturulmasi gerekirse
AutoCAD’den transfer edilen
¢izimin yeni olusturulan
yuzeydeki kesisim cizgileri
bulunarak ¢alisilabilir.

Bunun i¢in AutoCAD’den
gelen Component olan
¢izime tiklanir (AutoCAD
Component ¢izimi se¢imi
sirasinda Outliner’dan
faydalanilabilir)

ve Shift tiklama ile dénceki
adimda olusturulan ytizey
secime eklenir.

Cizgilerin ylizey tizerine
islenmesi icin ylizeylerden
biri tizerineyken sag tiklanip
Intersect->Intersect with
Model secilir.
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r swaal -] Ng | | @ Buradaki i¢ duvarlari

LA 4

| Ezﬂ;sfm ylikseltmeden once gorsel
duvarlar T bilginin dogru bir sekilde
kapar : f suflandirilabilmesi icin s-
pencereler . i(,' duvarlar adli bir
m | katman yaratilir ve
i katman aktif yapilir.
i Kullanilacak taban

ylizeyleri "ve cevreleyen
cizgiler cift tiklanarak
yandaki gibi bu katmana
aktarilir.

Sketchup on ve arka
ylizeyi ayri renklerle ifade
eder. Bu 6rnekte i¢ duvar
ylzeyleri arka yiizey
olarak Kabul edilen mavi
ile gosterilmistir. Bu
durumda i¢ duvarlar
ytkseltildiginde dis
duvarlardan farkl bir
renge sahip olacaktir.
Bunun diizeltmek icin

Enticy Info . yandaki islem yapilabilir.

Erase
Hide:

ot Yiizey renkleri farkli olan
rea yerlerde ylizey lizerine
Inkersect %

Al view sag tiklanir ve Reverse

: Faces secilir. Boylece bu
ornektetiim i¢ ve dis
duvarlarin ayni renge

sahip olmasi

Zoom Extents

saglanacaktir.
Layers Ed) . i
™S Bu ytikseltim sirasinda bu
[ visible | color | ylzeyin yer almasi

istenen katman da segili
olmalidir. Yiikseltme
islemi de CTRL ve
Push/Pull ile yapilarak
taban ytizeyde girinti
olusmasi engellenir.
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Doéseme olustururken dis duvarlarin iist ytuzeyleri Secim doseme kalinligi kadar (30 cm) bir mesafeye
cift tiklanarak secilir. kopyalanarak tasinir s-déseme isimli yeni bir
katmana yerlestirilir.

ice yukaridaki gibi bir ¢izgi cekilerek yiizey i¢ kisimdaki yiizey tizerine cift tiklamlarak silinir.
meydana getirilir.

Entity Info
Erase
Hide

Explode

Select

Ares

Make Component &
oup

Intersect

Reverse Faces

Flip Along

Convert ko Polygon
Explode Curve
Zoom Extents

Bu ylizeyden grup olusturulur Grup icine girilerek duvarlarin oldugu yo6ne dogru
Push/Pull ile yiizey uzatilir.

Katlar se¢ilip grup yapilarak sonraki asamalarda birbiri tizerine eklenebilir.
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Kesit Almak

[Ty
Kesit alma islemleri i¢in ara¢ gubugunda bulunan simgesine tiklanabilir. Bu arag aktifken istenen
ylzey lizerine gotiiriildiigiinde o ylizeyin dlizlemine gore kesit diizlemini ayarlar. Model {izerinde birden
fazla kesit diizlemi bulunabilir.

Kesit diizlemi yerlestirildikten sonar seg¢ilip Tasima araci ile istenen konuma getirilir.

< Yatay olarak yerlestirilen
kesit diizlemi

< Diisey olarak yerlestirilen
kesit diizlemi

Diizlem dis ¢izgilerinin
iizerine cift tiklanarak
modelin tiimiiniin gériinmesi
saglanabilir. Tekrar lizerine
cift iklanarak eski durumuna
dondtriilebilir.

Kesit diizlemi iizerine sag
tiklanip

+ Reverse secildiginde diizlemin
bakis yonii tersine gevrilir.

Entity Info

Erase Delete

r
--‘ w Active Cut
‘E Align Yigw

Create Group from Slice

Ayni sekilde sag tiklanip Align
@ View secildiginde kesit

d? ortografik
bir bicimde ekranda gosterilir.

Entity Info
Erase Delete
Hide
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Bu goriinimiin tam ortografik goriintii olabilmesi icin Camera menitisiinden Perspektive yerine Paralel
Projektion segilir:

ey
| L |
| E—

_ﬂ

Perspective goriniimii Parallel Projection goériiniimu
View->Toolbars > Sections ile ekranda beliren Sections ara¢ ¢ubugunda Kesit Diizlemi araci
disinda iki simge daha bulunur:
D | simgesi kesit dlizlemlerini gizler/gosterir.
@ | simgesi kesit diizleminin kesmis oldugu kisimlar gizler/gosterir (Kesit diizlemine cift tiklamak

da ayni isi yapar).

NOT: Bu ortografik goriinttiler istenirse Sketchup’in Pro stirtimiintinde File >Export ile DWG/DXF dosya
fomatlarinda kaydedilebilirler. Options diigmesi ile DWG dosyasi ile ilgili baz1 Export ayarlar yapilabilir:

Export Options
Save As:  untitled
i I B Drawing Scale & Size
[l [EEST |ED]] [ (i Documents M (Q search ) Ellceletl T —
L = ==l (100" Jin Drawing | Width: ~319.12"
¥ DEVICES rshare pr— _
=i salih (2) 1.00" In Model Height: ~ 230.31"
=] Macinto... : .
El ipisk [ arch2021...otlari_files » Profile Lines
(& bs501 ma...odelleme » Expor‘l:O MNone
T ?_.;j\“? . i () Polylines with width | Width: 0.00"
apple w ir . -
B apple10 ' : l. 0lipg [T (O Wide Line Entities ™ Automatic
: L kas . v
!__!._!anp\ail 1Y) B kingston B ESeparate on a layer
Il =] apple13 v . Section Lines
JPEG Image (*.jpg) E
Portable Network Graphics (*.png) | Export: O None
Format v Tagged Image (*.tif) jons... ® Polylines with width Width: ~ 0.93"
| Piranesi EPix (*.epx) | (O wide Line Entities ™ Automatic
PDF File (*.pdf) | \
[ New Folder EPS File (*.eps) tel | ESeparate on a layer
AutoCAD R12 DWG File (*.dwg) = Edge Extensions
AutoCAD R12 DXF File (*.dxf) = 00
AutoCAD R13 DWG File (*.dwg) owitxtensions ERdi 0.0U
AutoCAD R13 DXF File (~.dxf) ™ Automatic
AutoCAD R14 DWG File (*.dwg)
AutoCAD R14 DXF File (*.dxf)
(Gancel)

AutoCAD 2000 DWG File (*.dwg)
AutoCAD 2000 DXF File (*.dxf)
AutoCAD 2004 DWG File (*.dwg)
AutoCAD 2004 DXF File (*.dxf)

AutoCAD 2007 DWG File (*.dwg) [~
AutoCAD 2007 DXF File (*.dxf)
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j‘! NOT: Kesitin gectigi hatt1 gosteren ¢izginin kalinligi
[DeFault Style - | ve rengi istenirse degistirilebilir. Bunun i¢in
a Window->Styles altinda yandaki ayarlar yapilir:
Default colors, Shaded with @-
texkures Facestyle, Sky enabled.
= Brown background calar, 3pec G
Select [mi | Modelleme
@ [:D D [:E vodeling
Selected . Inactive Section .
Locked . Active section
Guides . Section Cuts
ection cut width | 3
[ Hidden Geometry v Section Planes
[ Calar by Layer v Section Cuts
v Guides v Madel Axes
Yazi1 Yazma (Text) Araclari
Ekrandaki bir nesnelerle iligkili olarak yazi yazmak amaciyla kullanilir.

Nesneye ait bir noktaya tiklandiginda bu noktanin
orijinden koordinatlarini gosterir.

Nesneye ait bir ¢izgiye tiklandiginda bu ¢izginin

I~ 271 10cm] uzunlugunu gosterir.

Nesneye ait bir yiizeye tiklandiginda bu yiizeyin alani
belirir.
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293.57cm

/

Entity Info

Erase Delete
Hide

Arrow 5 4
Leader 3

B

Metinle ilgili bigimsel (font, renk
vn) degisiklikler ise lizerine sagp
tiklay1p Entity Info secilerek
gerceklestirilir.

Bu bicimsel degisiklikler birden
fazla metin tizerinde yapilacaksa
Window->Maodel Info secilmeli
ve pencerede Text lizerine
tiklanmalidir.

&

Araca tiklandiginda agilan pencereye istenen metin
girilir. Yazi lizerinde gezilen yiizeye otomatik olarak
adapte olur:

Komuttan ¢ikmadan mavi ile vurgulana bu kisma say1 yerine istenen
metin girilebilir. Daha sonra degisiklik yapmak gerekirse de tizerine
sag tiklanip Edit Text secilerek yeni metin girilir.

»nta

Text

Texk: | 293.57cm

Arrow: |Closed arrow v
Leader: |Pushpin -

[ Hidden

Laver: m

Tahoma : 12 Points

Change Font.,.,

Z |

Animation Screen Text
Components

Credits Tahoma : 12 Points

Dimensions
File
Location
Rendering
Statiskics

Leader Text

Tahaoma : 12 Points

Leader Lines

Leader:

End point: | Closed drrow
Pushpin -

202 E%r,m —

Erase lete
Hide

Edit Text
Arrow »

Leader

Faonts... .
Select all screen text

Fonts... .
Select &l leader text

Update selecked bext

"

Bu arag ylizey acisina uyabilen {i¢ boyutlu olabilen metinler tiretir.

Prizma

Fonk |Tahoma

align |Lefr -

Form v Filled

j |Regu|ar j
Height | 25.40cm
[ Extruded |2.5%cm

Place | Cancel |

Filled: Yazinin i¢ini doldurur. Extrudede:
yazinin kalinligi (zeminden yiikseltme)

miktaridir.

Yerlestirilen sekil bir Component’dir. Uzerine cift tiklayarak degisiklikler yapilabilir.
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Olgiilendirme (Dimension) Araci

?\ Ekrandaki bir nesnelerle iligkili olarak yazi yazmak amaciyla kullanilir.
1.70cm < 2,
iki noktaya tiklayip aradaki élciiyii Cizgi iizerine bir kez tiklayarak o6lcii yerlestirilir.
yerlestirilir.

Olgii lizerinde bicimsel degisiklikler yukarida yazida anlatildig: gibi gerceklestirilebilir.
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