SKETCHUP DERS NOTLARI — PROF. DR. SALIiH OFLUOGLU

01. Temel Cizim Komutlari

Baslangi¢ Ayarlar

Program acildiktan sonra bir takim ayarlar yapilarak ¢alisma ortamimizin daha verimli bir hale getirilmesi
araylziin asagidaki araclari icermesi faydali olacaktir:

# Untitled - SketchUp

Fil= Edit Wiew ©Camera Draw Tools Window Help
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Sketchup Arayiizii ve Onerilen Ara¢ Cubuklar:

e BLPE ¥V VOQX AdOB B~

D9 B H\

ARAYUZ ELEMANLARI
Large Tool Set (Biiyiik Ara¢ Takimi)
Program araylziiniin tiim arag setlerini icermesi tercih edilir. View > Toolbars - Large Tool Set

NOT 1: Burada yer alan simgeler ¢alisma alanindan tasarruf saglamak icin istenirse daha kii¢tik olarak
ifade edilebilir. View - Toolbars - Large Buttons yaninda onay isareti bulunmamalidir.
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NOT 2: Bu ara¢ ¢cubugu Ustte yer alan Getting Started (Baslarken) ara¢ cubugundaki tiim arag¢lari ve
fazlasmi icerdigi icin tistteki yer alan ara¢ gubugu bulundugu yerden asagidaki alanina:

L} 28

basilarak baska bir yere alinip sol tistiindeki @ simgesine basilarak kapatilabilir.
Bu ara¢ cubugu tekrar agilmak istenirse asagidaki se¢cim yapilir:

View = Toolbars - Getting Started

Views (Goriiniimler)

Cizim yaparken zaman zaman ekrandaki bakis acimizi degistirmemize yarayan Views (Goriiniimler) arag
cubugundan faydalanilir:

View = Toolbars - Views ﬁ EH ﬁ E ﬁ !
L

Siirekli tiglincti boyutta ¢alismanin zorlugu zaman zaman diizlemsel oryantasyonu yitirebilmektir. B u gibi
durumlarda View ara¢ ¢ubugunun en basindaki ISO diigmesine basilabilir.

Bakis agisi tam 2D ortografik bakis acisi degildir; perspektif ile birlestirilerek sunulmaktadir. Sembolik bir
anlatim gorilmektedir.

Ust, Yan, On vb. tam 2D ortografik gériintii elde etmek icin Kamera meniisiinden Perspektif yerine
Paralel Projeksiyon segilir.

Layers (Katmanlar)

Katmanlar ¢alistigimiz varliklara anlam yiiklememizi saglayan ve model ile ilgili karmasikliklar: 6nlemek
ve bunun i¢in grafik bilgiyi siniflandirmak i¢in kullanilan yardimci araglardir. Bu araca ait arag¢ ¢ubuklari
da agik olmalidir.

View - Toolbars > Layers v Layerd j %

Face Style (Yiiz Stili)

Modeli meydana getiren yiizeyin gériiniimiint diizenleyen araglari igeren bir ara¢ gubugudur.

View - Toolbars - Face Style $ Tf:',"; 1.'; i’ ﬁ ﬁ

Sections (Kesitler)

Modelden kesit almak i¢in gereken araclari tizerinde bulunduran bir ara¢ cubugudur.

View = Toolbars = Sections Eb =%
& 0y
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NOT : Tiim ara¢ ¢ubuklar1 ekranin iist kismindaki meniiler altina birakildiklarini kendilerini bu alana
yerlestireceklerdir.

insan Modeli

Ekran tizerindeki insan modeli olusturulan nesnelerin veya disaridan alinan dosyalarin 6lgegini sitnamak
icin kullanilabilmektedir. Bu modelin goriiniimii ve ismi her versiyonda degismektedir. Bu modeller
Sketchup gelistirme ekibinde yer alan gercek kisilerden olusturulmustur. Uzerine sag tiklanarak Dynamic
Components - Component Options ile bu modelin hangi 6zelliklerinin degistirilebildigi gortilebilir. Bu
modelde kazak rengi Tools—> Interact ile iizerine tiklanarak degistirilebilir.

%" Component Options

Susan is a member of the SketchUp development

team. She enjoys tandem bicyding, sprint triathlons,
and driving a backhoe.

You can change the color of Susan's shirt by clicking
on her with the Interact tool.

Color |Gray =

OLCU BIRIMININ AYARLANMASI
Sketchup’ta ekranda kullanilacak 6l¢ti birimi gecerli olarak in¢ ve feet'dir.

Window - Model Info secilerek Units kisminda asagidaki ayarlar yapilarak bu 6l¢ti birimi metrik 6l¢t
birimine (burada santimetre) asagidaki gibi donitistiiriilebilir:

Animation Length Units
Components
Credits . = ————
F ko |D I _entimeter
Dimensians arma | 2Cima ﬂ ENCIMeLe
File: P
Location Precision: |III,III|:m j
Rendering :
Skatictics [v Enable length snapping 0,1cm
v Display urits Farmat
-
SABLON KAYDETMEK

Sketchup’in bir dahaki sefer bu araytiz ve 6l¢ti birimi ile baslayabilmez icin bu yapilan degisikliklerin
Sablon (Template) dosyasi olarak kaydedilmesi gerekir. Bunun i¢in File - Save As Template isaretlenir
ve sablona bir isim verilir.
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Save As Template [

el k= antimetre sablony

Description:

File Mame: | santimetre sablonu,skp

Iv Set as defaulk bemplate

Save | Cancel

NOT: Sablonlar gegerli olarak Sketchup’in kuruldugu klasor altinda Resources = en-US > Templates
altinda bulunur.

Bu sablonun yazilim i¢in gegerli sablon olmasi i¢in ise Window - Preferences penceresinde asagidaki
islem yapilir. Yeni bir pencere acildiginda beya Sketcup yeniden baslatildiginda bu sablon aktif olacaktir.

System Preferences §|

Applications Default Drawing Template

Compakibility

Drawing - ~
Extensions santimetre sablonu

Files Units: Centimeters

General i Mo Description

OpenGl

Simple Template - Feet an...
II s | Unitg: Inches

EKRANDA NAVIGASYON

Ekranda modele bakmak veya goriiniim boyunca hareket etmek i¢in asagidaki kisa yol veya Arag¢ Cubugu
simgeleri kullanilabilir:

ﬁ Orbit Araci: Calisma ekraninda 3B orbitsel hareket orta fare tusuna basilarak ayrica
saglanabilir.
J,i?z Pan Araci: Ekran lizerinde yatay ve diisey 6teleme hareketi Shift + orta fare tusuna
basilarak saglanir.
R Zoom Extents (Kapsamlar1 Yakinlastir): Ekrani tiim varliklarin sinirlarini kapsayacak
sekilde olusturur.

NOT: X, Y, Z eksenlerini calisma ekraninda ortalayabilmek icin Views ara¢ ¢ubugundaki diigmelerden Top
ve Perspektif diigmelerine birbiri ardinda basilabilir.

[FEla=n=
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Cizgi (Line) Araci

/

L dir.

Cizgi Araci ¢calisma ekraninda ¢izgi olusturmaya yarar. Kisayolu

Cizgiler ekrandaki eksen renklerini takip ederek X, Y ve Z eksenlerine
parallel olarak olusturulabilir. Eksen renk kodlamas: su sekildedir:

v
X : Kirmizi

Y: Yesil :

Z : Mavi

Bu eksenler disinda belirli bir agida olan ¢izgiler Siyah renkle
gosterilir.

Belirli bir uzunlukta ¢izgi ¢izmek i¢cin ekranda tiklama ile ¢izginin Length |~ 328,7cm
baslangi¢ noktasi belirtilir ve fare ¢izginin olusacagi eksen iizerinde
hareket ettirilir ve klavyeden uzunluk degeri girilir. Bu deger ekranin

sag alt kosesindeki sagda gosterilen su alanda belirecektir: NOT: Cizilen gizgileri taker taker

geri alarak c¢izim isleminin devam

. . ) . ettiren bir komut yoktur.
Baska bir komuta gegmeden bu deger klavyeden baska bir deger

girilerek degistirilebilir.
Kapali bir sekil meydana geldiginde otomatik olarak ytizey olusur:

CTRL+Z tus kombinasyonu son ¢izgiyi iptal eder. Komuttan ¢ikmak
icin ESC tusuna basilir.

= = = = Ty ‘_—-\-\-\-\-\-"‘"—
CIZGILERI EKSEN RENGINDE GORMEK
Cizgiler istenirse paralel oldugu eksenin rengiyle ifade edilebilirler.
Bunun i¢cin Window > Styles ‘da asagidaki pencere ayari yapilir.
Cizgiler bulunduklar1 eksenin renginde gosterilir. Boylece herhangi
bir hata yapilmissa kolayca tespit edilebilir:
_ E |
/,-—"/ architectural Design Sty ﬁ
/,-f"/ ,// _— @ Desaturated colors, @-
- g ¥ Profile, Extension and
(_,./ 'J,.’ ] Endpmnts edge effects s
e p” G y Select] Edit |
@ EID D @ Edge
Iv Display Edges
| 5 v v Profiles ’2_
_ - i ™ Depth cue l_
~ siyah renk, mevcut I Extension |-~
eksenler disindan gegen [ Endpaints |
bir agiyla ¢izginin ™ Jitter
olusturuldugunu
gdsteriyor
Colar: |By axis ﬂ
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Cizgiler kullanilarak meydana getirilen bir yiizeyi tigiincii boyuta ylikseltmek icin bir yontem ug
noktalardan z ekseni yontinde c¢izgiler cizilip, bunlar birlestirilerek yiizeyler elde edilebilir:

11k cizgiden sonraki cizgiler icin deger girmeden élcii verebilemek icin SHIFT tusu basili tutularak dlcii
alinacak bir u¢ nokta lizerine tiklanabilir. Cogu kez bunu yapmaya gerek kalmdan z yoniindeki hareket
sirasinda zaten Sketchup diger noktalar1 yakaladigini kesik kesik cizgilerle gostererek size kilavuzluk
yapacaktir.

YAKALAMA (SNAP) NOKTALARI

Olciilii ve hassas ¢izim yaparken varolan varliklarin ¢izgi ve yiizeylerini yakalayarak hizl bir sekilde cizim
yapilmasini saglayan noktalardir. Bu noktalar birbirinden renkleri ile ayrilabilir.

YESIL CAM GOBEGI
Endpoint (U¢ nokta) Midpoint (Orta nokta)

KIRMIZI MAVI
On Edge (Kenar noktasi) On Face (Yiizey noktasi)

Silgi (Eraser) Araci

Cizgilerin ve onlarin ¢erceveledigi ylizeylerin silinmesini saglar. Kisayolu E dir. Asagidaki 6rnekte sag
uistteki ¢izgi tiklanmis ve bu cizgiyle birlikte bu bolgedeki ytlizey de silinmistir. Buraki herahngi bir ug¢
noktadan digerine cizgi cizilerek tekrar kapali bir ylizey meydana getirilebilir.
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e——— 200, Jcrm ———— ——— 200, 0cm 47

200,0cm = . 200,0cm

Herhangi bir ti¢ boyutlu seklin yiizeyleri silinmeden dis ¢izgileri SHIFT tusu basili tutularak Silgi araciyla

silinebilir.
- —

]

Istendigi taktirde & Sec¢im Araci kullanarak ylizeyler tizerine tiklanabilir ve klavyedeki Delete tusuyla bu
ylzeyler silinir.

Silinen yiizeyler ylizeyin temas halinde oldugu ortak cizgiler tizerinden gegilerek olusturulabilir:
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Secim Yapmak

Secim yapmak icin h araci kullanilir. Bu araci aktif yapmanin bir baska yolu Space tusuna basmaktir.

Bu aragla ¢erceve olusturarak se¢cim yapildiginda:

Soldan saga segcimde

(cerceve duiz ¢izgi olarak goriiniir)

sadece tamami ¢cerceve seciminin icinde kalan varliklar
secilmis olurlar.

Sagdan sola se¢imde - =----= |
(cerceve kesik cizgi olarak goriiniir) ! j
sadece tamami ¢erceve se¢ciminin degismis oldugu tim ! l
varliklar secilmis olurlar. ' |

Bir bagka se¢cim yontemi tiklama ile gergeklesir.

Tek tiklama: Tiklanan Tiklanan ylizey ve Uc tiklama objeye ait

ylzey veya ¢izgiyi cevreleyen cizgileri tlim ylizey ve cizgileri
sectirir. sectirir. sectirir.

Bunun disinda SHIFT+tiklama ile ylizey veya ¢izgi secimi genisletilebilir. Secimden bir varlik yine
SHIFT+tiklama ile ¢ikartilabilir.

Paralel ve Dik A¢ili Cizim Yapmak

Paralel ¢izim yapmak icin ¢izgiyi olusturmak i¢in ¢izgi baslangi¢ noktasi tiklanarak tanimlanir ve fare
parallellik iliskisinde olacagi cizgide bekletilerek bu iliski kurulur. Yeni ¢izgi mor renkle gosetrilerek
bunun diger ¢izgiye parallel oldugu belli edilir. Bu arada ekranda ayrica Parallel to Edge ifadesi de
gozukiir.

'

Parallel to Edge

Cizgi diger cizgi Yeni cizgi Parallel to Diger c¢izginin iist noktasi

tizerinde bekletiliyor. Edge yazisinin yakalanarak (From Point)
belirdigi hat iizerinde  ¢izgi tamamlaniyor.
meydana getiriliyor.
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Birbirine dik olan ¢izgiler mor ¢izgi ve Perpendicular to Edge
ifadesi ile gosterilmektedir.

Perpendicular bo Edge &

Bu sekilde cizilen bir bicim istenirse yine ¢izgi araciyla ticlincii boyuta kaldirilabilir. U¢ noktalardan mavi
eksende cizgiler cizilir.

Dikdortgen (Rectangle) Araci

- Dikdortgen Araci dikdortgen/kare sekilli ylizeyler
meydana getirir. Kisaylu R dir.

Dikdortgen bir kosesinden digerine dogru fare siirtiklenip
tiklanarak meydana getirilir. Bu islemi 6l¢tlti yapmak icin bu
islem yapilirken klavyeden aralari ; isareti ile ayrilarak sayisal

degerler girilebilir. Ornek:

Dimensions [200;400

Ilk girilen deger yatay (x ekseni) ve ikinci deger ise diisey (y
ekseni) degeridir.

Olusturulan dikdortgenlerle ayni kenari paylasacak sekilde
bunlarin kenarimi yakalayan (On Edge) yeni dikdortgenler
meydana getirilebilir.

Dikdortgenler kullanilarak olusturulan bir yiizeyi sekli tigiincii
boyuta kaldirmanin bir yontemi z ekseninde dikdértgenler
cizmek olabilir. Uygulacak adimlar su sekildedir:

Ug¢ noktalardan birine tiklanir Diger li¢ noktaya fare Fare z ekseninde hareket ettirilerek z
tiklamadan gotiirilir ve eksenine hizali yeni bir ylizey
bekletilir. olusturulur.
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Dimensions kutusunda goriilebilecegi gibi fare hareket
ettirildiginde hareketin z ekseninde oldugunu gosteren ~
sembolii ile baslayan yerde degisiklik olur. Bu sembol x
ekseninin gosteren ilk hanede gériiniiyorsa bu durumda
klavyeden dogrudan deger girilebilir. Bu sekilde calisma
tavsiye edilir.

Asagidaki gibi ~ sembolii ikinci eksen olan Y de beliriyorsa bu 00 0cm
durumda deger girmeden once ~ sembolii girilir. v

Dimensions 45?,5|:rrl ~ 94 GCm

Bu islem yapilmadiginda hareket z degil x yoniinde meydana
gelir.

Diger ylizeyler mevcut olanlardan yakalama yapilarak
meydana getirilebilir.

NOT: Dikdortgen meydana getirirken ekranda beliren Golden Section (Altin Oran) ifadesi didkrétgenin
kenarlari arasinda altin oran1 meydana getiren sayisal degerlerde bir iliski bulundugunu gosterir.

Altin orana gore biiyiik ve kiiciik kenar arasindaki
bu oran ~1.618 civarindadir. Bu oran 6zellikle
mimari bicimde estetik ve dengeyi sagladigina
inanilarak ytlizyillar boyunca mimari eserlerde
kullanilmistir.

Golden Section

, I .

Bu oran su sekilde elde edilmistir.

1- Herhangi bir kare ¢izilir.

2-Bu karenin orta noktasindan diger diger uctaki kosesine bir ¢izgi
cizilir.

3-Bu olusturulan ¢izgi yaricap olacak sekilde bir yay meydana getirilir.
¢ 4-Bu yay kesecek sekilde kare dikdortgen olacak sekilde genisletilir.

51 4

[WEY

]
{
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Yay (Arc) Araci

C Yay Araci yay olusturmaya yarayan bir aractir. Kisayolu A dir.

1. Yay olustururken bir uzunluk (length) girilir. \ 7
S

2. Buizgiden yayin ne kadarlik bir egrisellik (¢ikinti/bulge) meydana

getirecegi deger girilerek olusturulur. Bu islem sirasinda bu egriselligin

dogru eksende gergeklestirildiginden emin olunmalidir.
Egrisellik miktari fazla oldugunda Half Circle (Yarim Daire) ifadesi J‘\\\é
cikacaktir.

Yay ug noktalar ¢izgi ile birlestirilerek kapali bir yiizey olusturulabilir.
Iki yay bir daire olusturacak sekilde de meydana getirilebilir.

Half Circle

G

- T angent at wertex

Yay Araci ile dikdortgen sekillerin késelerini yuvarlamak

7

Kenar noktalarindan bir Fare hareket ettirilerek yaya Meydana gelen ilave yiizey
cizgi cizilir. Cizginin mor egrisellik verilir. Yayin kenara silinerek fazla kisim temizlenir.
olmasi iki taraftan da esit teget olmasi istenir. Tangent to
mesafede oldugunu Edge yazisi ¢ikinca tiklanarak bu
gosterir. saglanr.
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Cember (Arc) Araci

. Cember Araci cember olusturmaya yarayan bir aractir. Kisyaolu C dir.

Merkez nokta belirlenir ve yaricap (Radius) degeri girilerek cember
meydana getirilir. Cizgi cizrken uzunluk da oldugu gibi bu deger baska bir
komuta gecilmemisse hemen degistirilebilir. 7

Olusan sekil kapali oldugu i¢in yiizeyi de bulunacaktir.

Radius [25

Cember ve Yay araci secildiginde sag alt kosede Sides 12 (Yanlar) kismi
yardimiyla kenar sayisi tanimlanabilir. Bu say1 gecerli olarak cemberde 24;
yay da ise 12’dr. Baslarken dogrudan deger girilerek bu say1 degistirlebilir.

Hala sekli olusturma asamasinda olunuldugunda daha sonra degisiklik
istenen kenar sayisi adedi ve ardindan s harfi girilerek (6rnegin 8s gibi)
yapilabilir.

Bu deger degistirildigind esonraki cemberler i¢in bu deger gecerli deger
olarak Kabul edilecektir.

Komuttan ¢ikildiginda bir daireye ait yaricap ve kenar degerleri daha sonra
sekil egrisi/cizgisi tizerine sag tiklanarak beliren Entity Info (Varlik Bilgisi)
ile asagidaki gibi degistirilebilir:

EntityInfo [X]| NOT: Soldaki islem bir

Circle o sonraki konuda anlatilacagi
= gibi Move araciyla
Layer: |LayerD - dogrudan egri ve/veya
Radius: | 52,60m ylzeyde bagh cizgisi
- lizerinde genisleme ve
HE
SEgments daraltma yapilarak farkh
Length: | ~ 331,8cm sekilde de. s
gerceklestirilebilir.
[ Hidden [ Cast Shadows

NOT: Bir yiizeyin tam orta noktasini bulmak icin fare kenar orta noktalarindan biri tizerinde bekletilir;
ylzey ortasina dogru hareket ettirilirken klavyede SHIFT tusuna basilarak diger kenarin ortasi yakalanir.
Burada aktif olan ¢izim araci neyse o noktadan cizime baslar.

4y Sy &
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Cokgen (Polygon) Araci

@

Olusturulma bicimi a¢isindan cembere benzer. Burada da Sides ve Radius degerlerinin girilmesi gerekir.

Polygon Araci ¢okgen sekiller olusturur.

Poligon olusturmanin bir bagka yolu bir cember dis egrisi lizerine sag tiklayip Convert To Polygon
(Poligona Doniistir) komutunu se¢mektir.

Cember ve polygon araci tarafindan iiretilen ayni
kenar sayisina sahip sekil arasindaki fark bu
sekillere asagida anlatilacak olan Push/Pull araci
uygulandiginda goriilebilir. Poligon sekli yiizeyinde
segment ve yiizler bulundurur.
Cember araciyla Poligon araciyla
olusturulan cokgen olusturulan cokgen

Serbest Cizim (Free Hand) Araci

@ Freehand Araci serbest bicimli egriler meydana getirir. Bu islem sirasinda fareye basil tutarak egri
meyadana getirilir ve islem tamamlandiginda el kaldirilir.

Bu ara¢ mimari olarak egimli arazi olusturmak i¢in kullanilabilir. Asagidaki sekilde serbest cizgiler
dikodtgen ylizeyin dis kenarlarina degecek sekilde meydana getirilmis ve ardindan Push/Pull ile
olusturulan ara yiizeyler ytikseltilmistir.

NOT: Cizerken dis dikdortgen cercevesinde nokta degil, ¢izgi olusturursaniz Push/Pull ile araziyi
kaldirmaya kalktiginizda yiikseltilen ytlizeyler parcali olacaktir.
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